RealObjects edit-on Pro 5 Integration Manual
Usar edit-on Pro

Advertencia preliminar respecto a las funciones estandar

Por lo general, todas las funciones, propiedades, descripciones e iconos mencionados a continuacién se

refieren a acciones y funciones estandar y predefinidas, como son entregadas por el fabricante, RealObjects,
a su empresa.

Su integrador o administrador del sistema tiene la posibilidad de modificar de manera personalizada todas
las opciones de menu, opciones de la barra de herramientas, descripciones, iconos e incluso la imagen
completa del Editor. Es decir que no pueden ofrecerse garantias de la exactitud o la validez de los puntos
aqui mencionados, ya que éstos dependen de la integracion local correspondiente.

Si tiene preguntas o si desea hacer modificaciones relativas a la interfaz de usuario del Editor, péongase en
contacto con el administrador o integrador del sistema de su empresa.

Descripcién general del Editor

edit-on Pro le ofrece las ventajas de un programa estandar de procesamiento de textos para convertir de
manera confortable contenidos de texto en contenidos Web sin necesidad de conocimientos especiales de

XHTML o XML. En la imagen siguiente de edit-on Pro puede ver zonas seleccionadas en el Editor que seran
explicadas mas tarde.

La barra de menus

La barra de herramientas

El menu contextual

Las fichas WYSIWYG / Texto fuente
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0.2.1 Trabajar con edit-on Pro

Para escribir textos utilizando edit-on Pro se utiliza normalmente la vista WYSIWYG del Editor. Esta vista le
permite trabajar como se hace en programas de procesamiento de textos estandar, utilizando diferentes
caracteristicas como p.ej. la revision ortografica en tiempo real.
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0.2.2 Las fichas WYSIWYG / Texto fuente

Cambie entre las vistas WYSIWYG / Texto fuente (véase figura) seleccionando el simbolo correspondiente.
Dentro de la vista "Texto fuente HTML" puede igualmente editar el texto utilizando etiquetas XHTML.

Funciones estandar del Editor

0.3.1 La barra de menus

La barra de menus estandar se compone de diversos menus principales con las opciones de menu
subordinadas correspondientes, a no ser que haya sido modificada por el integrador o administrador del
sistema. También es posible que los diferentes menus estén anidados entre si.

0.3.2 Opciones de menu

Una opcién de menu particular puede tener un aspecto diferente segun su definicién individual. Una vez que
todos los parametros disponibles hayan sido configurados para una opcién de menu, ésta puede constar de
las partes siguientes:

Ramificacién de una opcion de menu en uno o mas submenus (seleccion A)
Icono (segun el icono de la barra de herramientas, B)
Descripcion de la funcién de la opcién de menu (selecciones A,B,C)

Métodos abreviados para llamar la funcion directamente mediante una combinacién de teclas (seleccion
C)

ﬂ File Edit Insert Format  Paragraph Tools
) Skwles ¥ Standard
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= align Left ing 1
= EE v %Z M | = = = Center Farlng 2
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. . = align Right
Customize theedi _— Tt Heading4 BE
= lustify
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. . {= Ordered List .
RealObjects edit-on Prole—— | Teedingt e
#= Unordered List ooV — B
. . £5 Increase Indent  Chrl+M W None
* Editor size and c —
= Decrease Indent  CkrlH-Shift-+HM
* Pull down menus :

c

0.3.3 Menu contextual

La llamada del menu contextual de un elemento XHTML/XML o de una seleccion de texto en edit-on Pro se

hace o bien mediante un clic con el botén secundario o mediante la combinacién de teclas estandar (Mayus
+ F10).

Las diferentes opciones que se encuentran en el menu contextual se refieren a las acciones posibles
respectivamente, es decir que pueden ejecutarse para un elemento seleccionado o para una seleccion de
texto en la vista WYSIWYG del Editor. El integrador del sistema puede modificar las diferentes acciones del
menu contextual, lo que permite mas flexibilidad para organizar el menu contextual.

La estructura del menu contextual corresponde a la de un menu desplegable de la barra de menus del
Editor. (véase parrafo "Opciones de menu")
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0.3.4 Acciones ejecutables
En la tabla siguiente se encuentran todas las acciones estandar ejecutables de edit-on Pro. Todos los

simbolos y denominaciones mencionados pueden definirse tanto para todos los menus como para la barra
de herramientas.

Simbolo Simbolo Denominacién Funcién Etiqueta HTML correspondiente
en XP en la vista HTML
o o Reducir barra de | Haga clic en este simbolo para n.e.
herramientas reducir o aumentar la barra de
herramientas
| J Nuevo Crear un nuevo documento n.e.
= % Abrir Abrir o cargar un documento/HTML. | n.e.
(esta funcion le permite también
cargar una pagina Web entera no
compuesta de marcos)
X "& Cortar Cortar el contenido seleccionado n.e.
i Copiar Copiar el contenido seleccionado n.e.
E E Pegar Pegar el contenido del Portapapeles n.e.
Pegado especial | Abre el didlogo para pegar n.e.
contenidos
El -—"& Insertar texto Insertar texto n.e.
&k j o Buscary Buscar y reemplazar n.e.
reemplazar
L] %] Deshacer Deshacer n.e.
Cu Rehacer Rehacer n.e.
Stardard v Definir el formato de un parrafo de <h1>Su texto</h1>
|Standc,‘rd "I ad texto. Aqui se mostraran todos los
- estilos CSS disponibles.
Heading 1 7
Heading2 7
Heading 3 l
Heading 4 T
Heading 5 Al
Headinz & Lii
DIV 1
[Default] Determinar el tipo de fuente <p><span style="font-
family:Font; "> Su texto </
CASTELIT AT Span></p>
Cenaur
Centiry
Century Gothic
Centary Schoolbe
I hilker
Salowmaa BT
Comic 30n: M3 [
Determinar el tamafo de fuente <p><span style="font-size:12pt;
"> Su texto </span></p>
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Marmal | %

rorrnal
[&3
10
12
14
13
24
36

4

Insertar una
etiqueta <span>

Insertar una etiqueta <span> con un
atributo "class" definido por usted
mismo alrededor del texto
seleccionado

<p> <span class="hover"> Su
texto </span> </p>

=
F

Quitar formato

Permite quitar todos los formatos
aplicados al texto seleccionado

n.e.

B @ Negrita Negrita <strong>Su texto</strong>

I Cursiva Cursiva <em>Su texto</em>

u Subrayado Subrayado <span style="text-
decoration:underline">Su
texto</span>

& Tachado Tachado <span style="text-
decoration:line-through">Su
texto</span>

A 4, Colores Colorear texto <span style="color:red">Su

texto</span>

b

(1]

N

Resaltar texto

Marcar el texto en color

<span style="background-
color:red">Su texto</span>

2| =

Mayusculas y

Permite abrir el dialogo del uso de

n.e.

minusculas mayusculas y minusculas

= Alineado a la Alinear a la izquierda <p align="left">Su texto</p>
izquierda

= Centrado Centrar <p align="center">Su texto</p>

= Alineado a la Alinear a la derecha <p align="right">Su texto</p>
derecha

= Alineacion Alineacion justificada <p align="justify">Su texto</p>
justificada

x* Superindice Poner un texto en superindice <sup>Su texto</sup>

X, Subindice Poner un texto en subindice <sub>Su texto</sub>

| E Insertar tabla Configurar e insertar una tabla n.e.

FH Insertar tabla Insertar una tabla estandar n.e.
estandar

EH Asistente de Insertar una tabla con el asistente de | n.e.
tablas tablas

oS g«: Insertar fila Insertar una fila en una tabla n.e.

3 ”ﬁ” Insertar columna | Insertar una columna en una tabla n.e.
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Lista alfabética
(mayuscula)

Orden alfabético (mayuscula)

<ol type="A">....</ol>

Lista alfabética
(minuscula)

Orden alfabético (minuscula)

<ol type="a">....</ol>

Lista numérica

Orden numérico

<ol type="1">....</ol>

Numeros
romanos
(mayuscula)

Numeracion en nimeros romanos
(en mayuscula)

<ol type="i">....</ol>

Numeros
romanos
(minuscula)

Numeracion en nimeros romanos
(en minuscula)

<ol type="1">....</ol>

Vifetas redondas
huecas

Lista (vifietas circulares)

<ul type="circle">....</ul>

Vifietas redondas
llenas

Lista (circulo lleno)

<ul type="disc">....</ul>

Vifietas Lista (vifietas cuadradas) <ul type="square">....</ul>
cuadradas
Propiedades de Abre el dialogo de las propiedades n.e.
lista de lista
Insertar fecha y Abre el diadlogo para insertar la fecha | n.e.
hora y/o la hora
Insertar Insertar comentario <!-- su comentario -->
comentario
Propiedades de Abre el didlogo de las propiedades n.e.
pagina de pagina
Estructura de Abre el didlogo de la estructura de n.e.
documentos documento
= = Disminuir sangria | Disminuir sangria n.e.
i= oy Aumentar Aumentar sangria n.e.
sangria
ﬁ ._u‘;ﬂ Insertar vinculo Crear o insertar un hipervinculo (esto | <a href="http://

le permite insertar un vinculo en la

posicion actual del cursor o convertir
el texto seleccionado actualmente en

un vinculo)

sudominio">http://sudominio</
a>

&

Insertar
marcador

Insertar marcador

<a name="sumarcador"></a>

& B

Insertar imagen

Insertar imagen

<img src="http://sudominio/
imagen.gif">

personalizada

- = Insertar linea Insertar una linea horizontal <hr/>
horizontal

@ &k Insertar simbolo Insertar un caracter especial n.e.

% Insertar etiqueta Insertar un "elemento personalizado" | n.e.

en la posicién del cursor o alrededor

de un contenido seleccionado

Insertar objeto

Insertar un objeto

<object type="application/x-
shockwave-flash"
data="Su_objeto"> </object>
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grupos de botones).

e ot | Corrector Mostrar u ocultar el didlogo del n.e.
ortografico corrector ortografico
A Y Revision Revision ortografica automatica n.e.
ortogréfica durante la entrada
automatica
1T q]' Mostrar todo Mostrar marca de parrafo. (Aqui se n.e.
muestran marcas de control y
etiquetas XHTML/XML
desconocidas)
H Mostrar tabla con | Mostrar u ocultar la cuadriculadela | n.e.
cuadricula tabla si el ancho del borde no ha sido
indicado
) Propiedades de Definir un estilo CSS para todos los n.e.
estilo elementos XHTML/XML disponibles
5 B Estadistica de Mostrar la estadistica de documentos | n.e.
documentos
0 :] Modo de ventana | Cambia el Editor al modo auténomo. | n.e.
Aqui se abre una nueva ventana de
programa
? i Ayuda Ayuda (ayuda en linea directa para n.e.
edit-on® Pro).
|i| ' Acerca de Informaciones sobre el producto, el n.e.
copyright y la version, informacion
del sistema y, dado el caso,
liberacién de puestos de usuarios)
Separador (separa los diferentes n.e.

Empleo del didlogo de carga de imagenes

Segun la integracién especifica de edit-on Pro existen diferentes maneras de insertar imagenes en el Editor.

0.4.1 Insertar una imagen a partir del sistema local de archivos

Para cargar una imagen de su disco duro local o de un recurso de red como p.ej. un servidor de archivos,
haga clic en "Buscar sistema de archivos" despues de abrir el dialogo "Insertar imagen".

Insert Image

.-\I

Erter the LIRL
Source
ALT-Ztring
Border Wicth
Size
Alighment
A=pect Ratio

I Brovese File System...

I

[ Brovwvse Image Repository ... ]

Standard | Advanced

[ Ok H Cancel
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Despues se abrira el dialogo siguiente en el que podra seleccionar la imagen correspondiente en el sistema

de archivos.
< Open
Loak in: |[E| imanes [ﬂ I ,3|| E
_5. Lijl african-wild-cat-0130001 0k
: L.til CAryan
iy Recent Lti] sk
Documents |_l_1] musclecar
[: K] sky
Deskiop
My Documents
by Computer
-
g File: namme: musClecar jpg
by Metvwark
Places Files of type: |Images [ﬂ Cancel

Una vez seleccionada la imagen confirme este dialogo. La ruta local de la imagen vuelve a mostrarse en el
precedente dialogo "Insertar imagen". Aqui puede también mediante diferentes botones configurar otros

parametros como el tamafo, el ancho del borde etc. y finalmente insertar la imagen en edit-on Pro.

Despues de insertar la imagen puede editarla con el didlogo "Editar imagen". En la figura de abajo podra ver

este dialogo. Aqui la imagen ya insertada puede ser editada.

En la zona "Fuente" se ve la ruta local de la imagen en forma de URL. Para guardar imagenes de su disco
duro local en el documento final, debera cargar, si es posible, todas las imagenes en un directorio del
servidor webDAYV (véase seccidn "Cargar nuevas imagenes en un directorio del servidor webDAV").

o File Edit Insert Format Paragraph Tools

v | [Detaut]

Lv_"Nu:urmaIL\i”

¥j@|$%|gﬁ|handard

Lo

Edit Image

Enter the LRL
Source file: JC: fimagesinusclecar jpg

ALT-String
Border Width
Size

i Alignment
Azpect Ratio

0
288 w217

| [

|:| Heep the aspect ratio

Standard | Advanced !

| ok || cancel || Deiste |

edit-an® Pro by RealObjects

WSS | SoUrce View i

(c) 2011 RealObjects GmbH

Inzert

Page 7 /12



RealObjects edit-on Pro 5 Integration Manual
0.4.2 Cargar nuevas imagenes en un directorio del servidor webDAV

Si quiere cargar imagenes en un directorio existente del servidor webDAV, abra el dialogo "Cargar
imagenes" p.ej. mediante la barra de herramientas o la opciéon de menu correspondiente. El icono estandar
para la representacion ilustrada de esta operacion es un icono tipo "Guardar" en forma de disquete. A
continuacion se ve una figura del dialogo "Cargar imagenes". La columna "Imagenes" contiene todas las
imagenes incluidas en el documento que se esta editando actualmente.

- =1
Upload Images
Images Uplosd Ta Image Previesy
musclecar jpg J wehidaw

Audd all [ ] dowrloads

[ | uploads
Add

Fetnove

Retnove all

Inage Path : File:/Cfimages/musclecar.jpg |

[ Ok ][ Cancel

Haciendo doble clic en el nombre de la imagen o un clic en "Agregar" o "Agregar todo" puede asignar la
imagen a su fichero de destino en el servidor webDAV. El arbol de directorios del servidor puede examinarse
como un sistema de archivos ordinario.

Debajo de los botones se ve otra vez la direccion de origen de la imagen que acaba de seleccionar (imagen
del sistema local de archivos).

" o
Upload Images
Images: Upload Ta Image Presiesy

J webday
Add all ] dovniloscs
= 4 uploads

Acdd MUECIECar jpg

Retrnove

Retnove all

Irage Path : htkp: ffua, realobjects. comfwebday fmusclecar. jpg |

[ Ok H Cancel ]

Si se ha subordinado la imagen a un archivo de destino, la nueva direccion de destino de la imagen aparece
en el servidor webDAV debajo de los botones de funcion del dialogo.

Se trata de una URL de Web ordinaria, una direccién HTTP hacia la imagen que se esta cargando.

Aqui también es posible cambiar de nombre a una imagen haciendo clic en el nombre del fichero y editarlo a
su gusto.

Si confirma este dialogo la imagen se cargara en el servidor webDAV. Un didlogo de confirmacién sefialando
un mensaje correspondiende se abrira.
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0.4.3 Insertar una imagen a partir de un directorio del servidor webDAV

Para cargar una imagen a partir de un directorio existente del servidor webDAV, haga cli
de datos de imagenes" despues de abrir el dialogo "Insertar imagen".

c en "Examinar base

-

Insert Image

=,

Enter the LIRL

Source Broweze File System...

[

]

ALT-String

l EBrowwze Image Repositary ...
Border Width

I

Size
Aliggrinetit
Azpect Ratio

Standard | Advanced

[ Ok H Cancel ]

Aqui se abrira un diadlogo que le permite examinar todas las imagenes que se encuentran en el servidor
webDAYV. Una vista previa de la imagen se mostrara si selecciona el nombre de la imagen en la parte lateral
del dialogo. Debajo de la vista previa encontrara mas informacién, como el tamafo y el escalado.

ﬁ

‘& Browse Image Repository...

4 Image Preview

| wwehday
# cehit2004booth0d joo
=[] dowenloads
# |con png
# RecertChandes pi
# cebitz004hooth0
# =c_eopd oif

+ | uploads

File Size : 1582 KB
1 Image Size : 307234

[ Ok, H Cancel

Si confirma el dialogo finalmente, la ruta local de la imagen (URL) se mostrara otra vez e

n la posicién

correspondiente del didlogo "Insertar imagen". Ahora puede mediante diferentes botones configurar
diferentes parametros como el tamano, el ancho del borde etc. y finalmente insertar la imagen en edit-on

Pro.

Empleo del dialogo "Estructura de documentos™

El empleo de este didologo sélo se recomienda a usuarios expertos en XHTML/XML.
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Haciendo clic con el botdn secundario en la posicién actual del cursor o en un parrafo del texto seleccionado,
se puede abrir el dialogo "Estructura de documentos" por medio del menu contextual, si una entrada tal ha
sido prevista en el menu contextual por el integrador del sistema. Ademas el didlogo puede también abrirse
p.ej. mediante la barra de menus o un icono correspondiente de la barra de herramientas.

D File Edit Insert Format Paragraph Tools
vy O | & B2 B | v o # | Hesding v |[Defaut] v
- - - .S
Using the tree view dialog
%7 Undo
« Listi
o List | & Cut
B2 Copy
edit-on Pr B Paste o in-browser
WWYSTWYD Select Al L allowing
individual  Format ¥ late, create, and
publish w  Paragraph ¥ lontent
Managerm et » hagement,
e-Learniry. 18 Document Struckure b 50n|ications.
Thae aditar armnaweare nan-tackhnical nearce ta (¥
WYSIYG | Source View editon® Pro by RealObjects Insert

En la figura siguiente puede ver el dialogo "Estructura de documentos". Al lado izquierdo (escrito en azul)
puede ver la estructura del documento XHTML que se esta editando actualmente. Haciendo clic en los
simbolos Mas o Menos se despliegan otros elementos subordinados a un elemento XHTML. Puede
imaginarselo como la estructura de arbol de un sistema normal de archivos.

El elemento visualizado en gris de la representacion, en este caso "<h1>", indica donde se ha posicionado el
cursor en ultimo lugar en la vista WYSIWYG de su documento.

Al lado derecho del dialogo se encuentra una vista general de todos los valores de atributo disponibles para
el elemento actual. Estos podran definirse aqui. En este ejemplo, el atributo "align" del elemento "<h1>" se
define como "center" para centrar el titulo en el documento.

Debajo de esta lista en forma de tabla se encuentran notas que le indican si un valor de atributo debe ser
establecido obligatoriamente (Required) o si es optativo (Implied) y de qué tipo de datos debe constar este
valor (en este caso: Enumeration).

e Ty
<o Document Structure
= =htnl= Attributes » alle
H =head= alicyn bl
=l =hody= class left
=k = lir cernter
+ =l iid Fight
=p= l=ng iListify
=p= onclick S
n:nnldblcllin::k - -
IMAPLIED EMUMERATICMN
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Una vez establecido el valor de atributo con éxito, la estructura modificada del elemento "<h1>" se muestra
en la estructura de documentos. Para quitar un atributo ya establecido, sirvase del botén 'Eliminar' al lado

derecho del didlogo.

e "
<5 Document Structure
=l =html= Aftributes » Walle
+ =head= alicn center - .
=l =body= clazs 5
=h1 aligh="center" = clir -
+ =ul= il -
=p= =1l ] -
=p= onclick -
ondblclick - -
[FAPLIEL: EMUMERATICN

Una vez efectuadas todas las modificaciones en la estructura de documentos, confirme el didlogo. El cursor
volvera a posicionarse entonces en el elemento editado en ultimo lugar dentro del dialogo "Estructura de
documentos" en la vista WYSIWYG. Segun nuestro ejemplo el titulo del dialogo ha sido centrado ahora.

G File Edit Insert Format Paragraph Tools

v [ = | & El ) Ca il |Heading1 % | [Default] 4
Using the tree view dialog =
* List item 1
e List item 2
edit-on Pro 4 is a cross-platform in-browser
WYSTWYG XHTML XML editor, allowing
individuals and teams to update, create, and
publish web content within Content
Management, Knowledge Management,
e-Learning or other web-based applications.
The editor empowers non-technical users to =
W SIATY G | SoUrce YWiew edit-an® Fro by RealObjects Im

Teclas de método abreviado

Ctrl + Mayus + R Actualizar

Ctrl + Flecha izquierda Moverse una palabra hacia la izquierda

Ctrl + Flecha derecha Moverse una palabra hacia la derecha

Ctrl + INICIO Moverse al principio del documento

Ctrl + FIN Moverse al final del documento

Ctrl + Mayus + Barra espaciadora | Insertar un espacio (&nbsp)
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Ctrl + Menos

Insertar un guién (&shy)

Ctrl + Alt + |

Abrir el dialogo 'Acerca de'

Ctrl + Mayus + S

Seleccionar el cuadro de lista desplegable "Formato de parrafo”

Ctrl + Mayus + P

Seleccionar el cuadro de lista desplegable "Formato de tamafio de fuente"

Ctrl + Mayus + F

Seleccionar el cuadro de lista desplegable "Formato de tipo de fuente"

Ctrl + N Crear un nuevo documento

Ctrl+ O Abrir un documento

Ctrl + X Cortar y guardar en el Portapapeles
Ctrl+C Copiar en el Portapapeles

Ctrl+P Pegar el contenido del Portapapeles

Mayus + Insert

Pegar el contenido del Portapapeles

Ctrl+Z Deshacer

Ctrl+Y Rehacer

Ctrl+H Buscar y reemplazar

Ctrl+B Poner el texto seleccionado en negrita
Ctrl + 1 Poner el texto seleccionado en cursiva
Ctrl+ U Subrayar el texto seleccionado

Ctrl + = Poner un texto en subindice

Ctrl + Mayus + =

Poner un texto en superindice

Ctrl +L Alinear el contenido a la izquierda
Ctrl + E Centrar el contenido

Ctrl+R Alinear el contenido a la derecha
Ctrl +J Alinear el contenido justificado
Ctrl+ M Aumentar sangria

Ctrl + Mayus + M

Disminuir sangria

Ctrl + K

Insertar hipervinculo

Ctrl + Mayus + 8

Activar el modo P para la visualizacion de tabuladores, espacios etc. en la vista WYSIWYG

Ctrl + Barra espaciadora

Quitar el formato de un texto previamente seleccionado

Mayus + F10

Abrir el menu contextual

Ctrl + A

Seleccionar todo
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