RealObjects edit-on Pro 5 Integration Manual
Arbeiten mit edit-on Pro

Vorbemerkung zu Standard Funktionen

Generell beziehen sich alle im Nachfolgenden genannten Funktionen, Eigenschaften, Beschreibungen und
Icons auf vordefinierte Standard Aktionen und Funktionen, wie sie vom Hersteller, RealObjects, an lhre Firma
ausgeliefert wurden.

Ihr Systemintegrator bzw. Administrator hat die Mdglichkeit alle MenUpunkte, Toolbarpunkte,
Beschreibungen, Icons und sogar das komplette Erscheinungsbild des Editors benutzerdefiniert zu
verandern. D.h. es kann keine Garantie fur die Richtigkeit bzw. das Zutreffen der hier aufgefihrten Punkte
Ubernommen werden, da diese von der jeweiligen lokalen Integration abhangig sind.

Falls Sie Fragen oder Anderungswiinsche bzgl. der Benutzeroberflaiche des Editor haben, wenden Sie sich
an den Administratior oder Integrator Ihrer Firma.

Allgemeine Beschreibung des Editors

edit-on Pro bietet die Vorteile eines Standard-Textverarbeitungsprogramms zur komfortablen Umsetzung von
Textinhalten in Webinhalte ohne spezielle Kenntnisse von XHTML/XML. In der nachfolgenden Abbildung von
edit-on Pro finden Sie im Editor markierte Bereiche, die spater noch weiter erklart werden.
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0.2.1 Arbeiten mit edit-on Pro
Um mit edit-on Pro Texte zu verfassen, arbeiten Sie gewdhnlich in der WYSIWYG-Ansicht des Editors. In

dieser Ansicht kann man durch die Nutzung von verschiedenen Features wie z.B. der Echtzeit-
Rechtschreibprifung arbeiten wie in gangigen Textverarbeitungsprogrammen.
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0.2.2 WYSIWYG / Quelltext Registerkarten

Schalten Sie zwischen der WYSIWYG / Quelltext Ansicht (siehe Abbildung) um, indem Sie das
entsprechende Symbol auswahlen. Innerhalb der "HTML Quelltext Ansicht" kdnnen Sie den Text auch
bearbeiten, indem Sie XHTML Tags verwenden.

Standard Funktionen des Editors

0.3.1 Meniileiste

Die Standard Meniileiste besteht, soweit sie nicht vom Integrator / Administrator gedndert wurde, aus
mehreren Hauptmentis mit den entsprechenden untergeordneten Menuipunkten. Die einzelnen MenUs
kénnen auch ineinander verschachtelt sein.

0.3.2 Meniipunkte

Ein einzelner Menlpunkt kann je nach seiner individuellen Definition unterschiedlich aussehen. Wenn alle

verfugbaren Einstellungen fir einen Mentpunkt getroffen wurden, so kann dieser aus folgenden Teilen
bestehen:

Verzweigung des Menlpunktes in ein oder mehrere Untermmenti(s) (Markierung A)
Icon (entsprechend dem Toolbaricon, B)
Beschreibung der Funktion des MenUpunktes (Markierungen A,B,C)

Tastaturkirzel zum Aufruf der Funktion direkt Gber eine Tastenkombination (Markierung C)
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0.3.3 Kontext Menii

Einen Aufruf des Kontext Menis zu einem XHTML/XML Element oder einer Textmarkierung in edit-on Pro

konnen Sie entweder mittels Rechts-Klick der Maus oder dem Standard-Tastenkiirzel (Umschalt + F10)
erreichen.

Die im Kontextmeni befindlichen MenUpunkte beziehen sich jeweils auf die momentan moéglichen Aktionen,
die Sie zu einem markierten Element oder einer Textmarkierung in der WYSIWYG Ansicht des Editors
ausfihren kdnnen. Die einzelnen Aktionen im Kontextmeni konnen vom Integrator geandert werden, so dass
mehr Flexibilitat in der Gestaltung des Kontext Menus zur Verfigung steht.
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0.3.4 Ausfiihrbare Aktionen

In der folgenden Tabelle finden Sie alle ausfuhrbaren Standard Aktionen von edit-on Pro. Alle genannten
Symbole und Bezeichnungen konnen sowohl fiir alle Menis als auch fiir die Toolbar definiert werden.

Symbol XP Bezeichnung Funktion Entsprechendes HTML tag
Symbol in der HTML Ansicht
& & Toolbar verkleinern Klicken Sie auf dieses Symbol, um die | n.a.
Toolbar zu verkleinern/vergréRern
[ J Neu Ein neues Dokument erstellen n.a.
= T Offnen Ein Dokument/HTML 6ffnen/laden. n.a.
(mit dieser Funktion kdnnen Sie auch
eine ganze Website laden, die nicht
aus Frames besteht)
3 % Ausschneiden Markierten Inhalt ausschneiden n.a.
e Kopieren Markierten Inhalt kopieren n.a.
B EI Einfligen Den Inhalt der Zwischenablage n.a.
einfugen
Inhalte einfligen Offnet den Dialog zum Einfiigen von n.a.
Inhalten.
El -—"& Text einfugen Text einfigen n.a.
dh j._“} Suchen und Suchen und Ersetzen n.a.
Ersetzen
Uy %] Riickgangig Riickgangig n.a.
] Wiederholen Wiederholen n.a.
[tandartt i Die Formatierung eines Textabschnitts | <h1>lhr Text</h1>
Istandard 1" bestimmen. An dieser Stelle werden
= - Ihnen alle verfugbaren CSS Styles
PIberschnft 1 v angezeigt.
Uberschrift 2 7
Uberschrift 3 T
Uberschrift 4 T
Uhberschrift 5 T
Therschrift & T
v T
[Default] w Die Schriftart bestimmen <p><span style="font-
family:Font; "> |hr Text </
CASTIEILITATE E span></p>
Cenaur
Centiry
Century Gothic
Centary Schoolbe
I hilker
Salowmaa BT
Comic 30n: M3 [
Die SchriftgrofRe bestimmen <p><span style="font-size:
12pt; "> Ihr Text </span></
p>

(c) 2011 RealObjects GmbH

Page 3/13



RealObjects edit-on Pro 5 Integration Manual

Marmal | %

rorrnal
[&3
10
12
14
13
24
36

o B,

Span einfligen

Einen Span-Tag mit einem
selbstdefinierten "class" Attribut um
den selektierten Text einfligen

<p> <span class="hover">
lhr Text </span> </p>

Kleinschreibung

% t Formatierung Entfernt alle Formatierungen, die auf n.a.
entfernen den selektierten Text angewandt
wurden

B [B] Fett Fett <strong>lhr Text</strong>

I Kursiv Kursiv <em>lhr Text</em>

u Unterstrichen Unterstrichen <span style="text-
decoration:underline">lhr
Text</span>

= Durchgestrichen Durchgestrichen <span style="text-
decoration:line-through">lhr
Text</span>

é 4, Farben Text einfarben <span style="color:red">lhr
Text</span>

by Text hervorheben Text farbig markieren <span style="background-
color:red">lhr Text</span>

Ana Grof3-/ Grof3-/Kleinschreibung Dialog 6ffnen n.a.

= Linksbiindig Links ausrichten <p align="left">lhr Text</p>

= Zentriert Zentrieren <p align="center">lhr Text</
P>

= Rechtsblindig Rechts ausrichten <p align="right">lhr Text</p>

= Blocksatz Blocksatz <p align="justify">Ihr Text</

p>

NI'\.l
A

Hochgestellt

Text hochstellen

<sup>lhr Text</sup>

x, Tiefgestellt Text tiefstellen <sub>lhr Text</sub>
i E Tabelle einfligen Eine Tabelle einrichten und einfligen n.a.
FH Standard Tabelle Eine Standard-Tabelle einfligen n.a.
einfigen
25| Tabellenassistent Eine Tabelle mit Hilfe des n.a.
Tabellenassistenten einfliigen
N g«: Zeile einfligen Eine Zeile in eine Tabelle einfligen n.a.
.3 ”ﬁ” Spalte einfiigen Eine Spalte in eine Tabelle einfligen n.a.
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Alphabetisch (groR3)

Alphabetische Aufzdhlung (groR)

<ol type="A">....</ol>

Alphabetisch (klein)

Alphabetische Aufzahlung (klein)

<ol type="a">....</ol>

Numerisch

Numerische Aufzahlung

<ol type="1">....</ol>

Roémisch (groR)

Romische Aufzahlung (groR)

<ol type="i">....</ol>

Roémisch (klein)

Romische Aufzahlung (klein)

<ol type="1">....</ol>

Kreis

Liste (Kreis)

<ul type="circle">....</ul>

Geflillter Kreis

Liste (geflllter Kreis)

<ul type="disc">....</ul>

Quadrat

Liste (Quadrat)

<ul type="square">....</ul>

Listeneigenschaften

Offnet den Listeneigenschaftendialog

n.a.

Datum und Uhrzeit
einfigen

Offnet den Dialog zum Einfligen der
Uhrzeit und/oder des Datums

n.a.

e

Kommentar einfligen

Kommentar einfiigen

<!-- lhr Kommentar -->

Seiteneigenschaften | Offnet den Seiteneigenschaftendialog n.a.
E ‘Eg Dokumentenstruktur Offnet den Dokumentenstrukturdialog n.a.
+;§ = Einzug verringern Einzug verringern n.a.
+;§ = Einzug vergroRern Einzug vergroRern n.a.

i)

i

Link einfligen

Hyperlink erstellen/einfiigen (Dies
ermdglicht es Ihnen einen Link an der
jetzigen Cursorposition einzufligen
oder den momentan markierten Text
in einen Link zu konvertieren)

<a href="http://
domain">http://domain</a>

&

Textmarke einfigen

Textmarke einfligen

<a name="ihretextmarke"></
a>

e

Bild einfligen

Bild einfligen

<img src="http://ihredomain/
bild.gif" />

(Kontrollzeichen und unbekannte
XHTML/XML Tags und werden
angezeigt)

- = Horizontale Linie Eine horizontale Linie einfligen <hr/>
einfigen
@ &k Zeichen einfligen Ein Sonderzeichen einfligen n.a.
% Custom Tag Ein "Custom Element" an der n.a.
einfigen Cursorposition oder um selektierten
Inhalt einfligen
Objekt einfligen Ein Objekt einfugen <object type="application/x-
shockwave-flash"
data="Objekt"> </object>
g ot Rechtschreibprifung | Dialog zur Rechtschreibpriifung ein-/ n.a.
ausblenden
Automatische Automatische Rechtschreibpriifung n.a.
Rechtschreibprifung | wahrend der Eingabe
Alles anzeigen Absatzzeichen anzeigen. n.a.
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Button-Gruppen).

HH Ein-/Ausblenden des | Ein-/Ausblenden des Tabellengitters, n.a.
Tabellengitters wenn keine Rahmenbreite angegeben
ist
Stileigenschaften CSS Stile fiir alle verfiigbaren XHTML/ | n.a.
XML Elemente definieren
Er Dokumentenstatistik Dokumentenstatistik anzeigen n.a.
0 :] Fenstermodus Editor in den Stand-Alone Modus n.a.
schalten. Ein neues Programmfenster
wird gedffnet
? 7 Hilfe Hilfe (Online Hilfe fir edit-on® Pro). n.a.
[i] 0 Info Informationen (iber das Produkt, das n.a.
Copyright und die Version,
Systeminformationen und ggf.
Freischaltung von User Seats)
Separator (trennt die verschiedenen n.a.

Benutzung des Bilder Upload Dialoges

Je nach der spezifischen Integration von edit-on Pro ist es auf verschiedene Weise maoglich Bilder in den

Editor einzuftugen.

0.4.1 Einfugen eines Bildes aus dem lokalen Dateisystem

Um ein Bild von lhrer lokalen Festplatte oder einer Netzwerkressource wie z.B. einem Fileserver zu laden,

klicken Sie nach dem Offnen des "Bild einfligen"-Dialoges auf "Dateisystem durchsuchen".

-

Insert Image

Erter the LIRL
Source

Al T-String
Border Wicth
Size
Alignmet
Azpect Ratio

I Broweze File System...

I

[ Browwse Image Repositary ... ]

Standard | Advanced

[ Ok, ][ Cancel
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Im Anschluss 6ffnet sich der nachfolgende Dialog, in dem Sie das entsprechende Bild im Dateisystem
auswahlen kénnen.

-

< Open
Look in: I images
| - |ﬂ african-wild-cat-0130001 Ok
LD || @ canyon
hiy Recent |ﬂ haivk
Documents

d musclecar

9 ] sky

Deskiop

<

My Documents

o

by Computer
;!J] File: narme: musclecar jog
by Metvwark
Flaces Files of type!  images

Wenn Sie das Bild ausgewahlt und markiert haben, bestatigen Sie diesen Dialog. Im Anschluss daran wird
die lokale Adresse des Bildes noch einmal im vorangehenden "Bild einfliigen"-Dialog angezeigt. An dieser
Stelle kbnnen Sie noch verschiedene Einstellungen wie GréRe, Rahmenbreite etc. durch die Schaltflachen

bestimmen und das Bild letztendlich in edit-on Pro einfugen.

Nachdem Sie das Bild eingefuigt haben, kénnen Sie dieses auch noch weiter tber den "Bild bearbeiten"-
Dialog editieren. In der unten stehenden Abbildung sehen Sie diesen Dialog. Hier kann das bereits

eingefiigte Bild weiter bearbeitet werden.
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Im Feld "Quelle" sehen Sie die lokale Adresse des Bildes als Datei URL dargestellt. Um Bilder von lhrer
lokalen Festplatte auch im spateren Dokument zu speichern, sollten Sie alle Bilder, wenn moglich, in ein
webDAYV Serververzeichnis hochladen (siehe Punkt "Upload von neuen Bildern in ein webDAV
Serververzeichnis").

o File Edit Insert Format Paragraph Tools

¥ j @ | 'ﬂu % | E j—-:' H’Standard [V]|[Defaurt] [V]|N|:|rmal[V]|

=,

=

Ed]tlmage

Enter the LRL
Source file: JC: fimagesinusclecar jpg

Border Wicth ]
Size 288 x 27

Alignrnert N .

Azpect Ratio |:| Heep the aspect ratio

| ok || cancel || Deiste |

WS | Source Yiew editon® Fro by RealObjects Insert

0.4.2 Upload von neuen Bildern in ein webDAV Serververzeichnis

Wenn Sie Bilder in ein bestehendes webDAV Server Verzeichnis hochladen mochten, 6ffnen Sie den "Bilder
Upload"-Dialog beispielsweise Uber die Toolbar oder einen Menlpunkt. Das Standard Icon zur verbildlichten

Darstellung dieser Aktion ist ein normales "Speichern" Icon in Form einer Diskette. Nachfolgend finden Sie
eine Abbildung des "Bilder Upload"-Dialoges. In der Spalte "Bilder" sind alle Bilder, die Ihr derzeit
bearbeitetes Dokument beinhaltet.

-
Upload Images
Images Uplosd Ta Image Previesy

J wehidaw
[ ] dowrloads
[ | uploads

musclecar jpg
Add all

Acdd

Fetnove

Retnove all

Inage Path : File:/Cfimages/musclecar.jpg |

[ Ok ][ Cancel

Durch Doppelklick auf den Namen des Bildes oder einen Klick auf "Hinzufligen" bzw. "Alle hinzufiigen"
kénnen Sie das Bild seinem Zielordner auf dem webDAV Server zuweisen. Den Verzeichnisbaum auf dem
Server kdnnen Sie wie ein gewohntes Dateisystem durchsuchen.
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Unterhalb der Schaltflachen sehen Sie nocheinmal die Quelladresse des Bildes, das Sie gerade markiert
haben (Bild aus lokalem Dateisystem).

- |

Upload Images

Images Upload Ta

J webday

[ ] dovwnloads

= 4 uploads
musclecar jpg

Image Presiesy

&

A &l

Acid

Retrnove

Retnove all

Irage Path : htkp: ffua, realobjects. comfwebday fmusclecar. jpg |

I Ok H Cancel ]

Wenn Sie das Bild einem Zielordner untergeordnet haben, erscheint die neue Zieladresse des Bildes auf
dem webDAV Server unter den Funktionsflachen des Dialoges.

Es handelt sich nun um eine normale Web-URL, eine HTTP Adresse zu dem Bild, das Sie gerade hochladen.

An dieser Stelle ist es auch moglich ein Bild umzubenennen, indem Sie einfach auf den Namen der Datei
klicken und diesen nach lhren Wiinschen editieren.

Wenn Sie den Dialog bestatigen, wird das Bild auf den webDAV Server geladen. Ein Bestatigungsdialog mit
einer entsprechenden Meldung erscheint.

0.4.3 Einfligen eines Bildes aus einem webDAV Server Verzeichnis

Um ein Bild aus einem bestehenden webDAV Server Verzeichnis zu laden, klicken Sie nach dem Offnen des
"Bild einfligen"-Dialoges auf "Bilddatenbank durchsuchen".

-

Insert Image

=

Erter the LIRL
Source
ALT-Ztring
Border Wicth
Size
Alighment
A=pect Ratio

[ Brovese File System... ]

I Brovwese Image Repository ... I

Standard | Advanced

| o

=
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Es o6ffnet sich ein Dialog, in welchem Sie die auf dem webDAV Server liegenden Bilder durchsuchen kénnen.
Eine Vorschau des Bildes wird Ihnen durch Markieren des Bildnamens im nebenstehenden Teil des Dialoges
angezeigt. Unterhalb der Vorschau finden Sie zusatzliche Informationen wie Gré3e und Skalierung.

(a S
‘& Browse Image Repository...
| weehday 1 Image Praview

# cebit2004hooth0d jpg e I
= [ ) downloads - 0 O romms e
# |conphg =5 -

# RecentChanges pi
# cebit2004booth0d
# =c_eopd.oif

+ | | uploads

File Size : 158.2 KB
< | | % | | Image Size - 307234

[ O, H Cancel ]

Wenn Sie den Dialog abschlieRend bestatigen, wird die Adresse (URL) des Bildes noch einmal im "Bild
einfigen"-Dialog an entsprechender Stelle angezeigt. Nun kénnen Sie noch verschiedene Einstellungen wie
GroRRe, Rahmenbreite etc. durch die Schaltflachen bestimmen und das Bild letztendlich in edit-on Pro
einfligen.

Benutzung des "Dokumenten-Struktur”- Dialoges

Die Benutzung dieses Dialoges wird nur XHTML/XML versierten Anwendern empfohlen.

Durch einen Rechts-Klick auf die aktuelle Cursor Position oder einen markierten Textabschnitt 1asst sich der
"Dokumenten-Struktur"-Dialog tber das Kontextmeni aufrufen, sofern ein solcher Eintrag vom Integrator im
Kontextmenl vorgesehen wurde. Des Weiteren kann der Dialog z.B. auch Uber die Menuleiste oder ein
entsprechendes Toolbaricon gedtffnet werden.

O File Edit Insert Format Paragraph Tools
vy O 2| & B | v o #& | Heading 1 | [Detault] »
- - - Y
Using the tree view dialog
&7 |nda
« Listi
o List | & Cut
B2 Copy
edit-on Pr B Paste o in-browser
WY STWYD Select Al L allowing
individual  Format v late, create, and
publish w  Paragraph ¥ lontent
Managem  Insert Y hagement,
e-Learnir 18 Dosument Struckure b 5n0|ications.
Tha aditor cromcucre nomctockhnicsl Lieore o it
WYSMYG | SOUFTE View edit-on® Pro by RealObjects Insert

In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie den "Dokumenten-Struktur"-Dialog. Auf der linken Seite (blaue
Schrift) sehen Sie die Struktur des XHTML Dokuments, das Sie gerade bearbeiten. Durch Klicken auf die
Plus bzw. Minus Symbole lassen sich weitere, einem XHTML Element untergeordnete Elemente ausklappen.
Man kann sich dies wie die Baumstruktur eines normalen Dateisystems vorstellen.
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Das in der Darstellung grau hinterlegte Element , hier "<h1>", zeigt an, wo der Cursor als letztes in der
WYSIWYG Ansicht Ilhres Dokumnets positioniert war.

Auf der rechten Seite des Dialogs befindet sich eine Ubersicht mit allen, fiir das aktuelle Element méglichen,
Attributwerten, die Sie an dieser Stelle definieren kénnen. In diesem Beispiel wird das "align" Attribut des

"<h1>" Elementes als "center" definiert, um die Uberschrift im Dokument zentriert auszurichten.

Unter dieser tabellarischen Liste befinden sich Hinweise, ob ein Attributwert ggf. gesetzt werden muss
(Required) bzw. kann (Implied) und aus welchem Datentyp der Wert bestehen muss (hier: Enumeration).

-

éﬁ Document Structure

= =tttnl=
=hesa=
= =hody=
=h1=
==
CCFI".:*
CCFI".:*

-"u

Aftribtes » Walue

aligh [1][1‘

Class left A

iclir center 1

icd ricyht B

l=ng iustify

onclick

ondblclick [1]
IMAPLIED EMUMERATICM

Remove Cancel

Wurde der Wert des Attributs erfolgreich gesetzt, erscheint die geanderte Struktur des "<h1>" Elements in
der Dokumenten-Struktur. Um ein bereits gesetztes Attribut wieder zu entfernen, benutzen Sie den 'Léschen'
Button auf der rechten Seite des Dialogs.

-

j%? Document Structure

=l =hitrnil=
=head=
= =hody=
=h1 aligh="center" =
U=
-:_'p'_‘:r
-:_'p'_‘:r

-,

Aftribtes alue

alicn center [A

clazs T

dir - 3

icd |

=Ty}

onclick

ondblclick [1]

| IMPLIED | ENUMERATION
Cancel
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Wenn Sie alle Anderungen in der Dokumenten-Struktur vorgenommen haben, bestatigen Sie einfach den
Dialog. Der Cursor wird wieder in das zuletzt im "Dokumenten-Struktur"- Dialog editierte Element in der
WYSIWYG Ansicht gesetzt. Gemal’ unserem Beispiel wurde die Uberschrift des Dialoges zentriert

ausgerichtet.

e | st item 1
« |ist item 2

a File Edit Insett Format Paragraph  Tools

v O = | £ El ) Cu |Heading1 * | [Detaul] L

Using the tree view dialog =

edit-on Pro 4 is a cross-platform in-browser
WYSIWYG XHTML XML editor, allowing
individuals and teams to update, create, and
publish web content within Content
Management, Knowledge Management,
e-Learning or other web-based applications.

The editor empowers non-technical users to -

WSS | SourCe View

edit-on® Pro by RealObjects Insert

Tastenktrzel

Strg + Umschalt + R

Aktualisieren

Strg + linke Pfeiltaste

Sich ein Wort nach links bewegen

Strg + rechte Pfeiltaste

Sich ein Wort nach rechts bewegen

Strg + Pos1

Zum Anfang des Dokuments springen

Strg + Ende

Zum Ende des Dokuments springen

Strg + Umschalt + Leertaste

Ein Leerzeichen (&nbsp) einfligen

Strg + Minus

Ein Silbentrennungszeichen (&shy) einfligen

Strg + Alt + |

Info-Dialog 6ffnen

Strg + Umschalt + S

Auswahlen des Toolbar Drop-Down Feldes "Absatzformatierung"

Strg + Umschalt + P

Auswahlen des Toolbar Drop-Down Feldes "SchriftgroRenformatierung"”

Strg + Umschalt + F

Auswahlen des Toolbar Drop-Down Feldes "Schriftartformatierung"

Strg + N Neues Dokument erstellen

Strg+ O Offnen eines Dokuments

Strg + X Ausschneiden und in der Zwischenablage speichern
Strg + C In die Zwischenablage kopieren

Strg + P Flgt Inhalt aus der Zwischenablage ein

Umschalt + Einfg

Fugt Inhalt aus der Zwischenablage ein

Strg+Z

Ruckgangig machen
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Strg+Y Wiederherstellen

Strg +H Suchen und Ersetzen

Strg+B Markierten Text fett schreiben

Strg + | Markierten Text kursiv schreiben

Strg+ U Markierten Text unterstreichen

Strg + = Text tiefstellen

Strg + Umschalt + = Text hochstellen

Strg +L Inhalt links ausrichten

Strg+ E Inhalt zentrieren

Strg +R Inhalt rechts ausrichten

Strg +J Inhalt als Blocksatz ausrichten

Strg + M Einzug vergrofiern

Strg + Umschalt + M Einzug verringern

Strg + K Hyperlink einfligen

Strg + Umschalt + 8 Einschalten des P-Modus zur Anzeige von Tabulatoren / Leerzeichen etc. in WYSIWYG Ansicht
Strg + Leertaste Formatierung einer zuvor markierten Textstelle entfernen
Umschalt + F10 Aufruf des Kontext Menus

Strg + A Alles markieren
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